
Практичні завдання до уроку № 53 

Увага! При роботі за комп’ютером пам’ятайте про дотримання правил техніки 
безпеки та виконання санітарно-гігієнічних норм. 
Посилання на середовище для програмування Python – онлайн із модулем 
tkinter: 
https://replit.com/ 

Завдання 1 

Створіть новий файл Python та нове вікно розмірами 100x100 із 
кнопкою but, встановіть для неї такі властивості: колір фону зелений, 
текст “Ok” червоного кольору, шрифт Times New Roman 12, розміри 
кнопки: 4 знаки — ширина і 2 знаки — висота. Кнопку розмістити в 20 
пікселях від лівого краю, та в 10 пікселях від верхнього краю вікна. 
Присвойте кнопці подію Button-1, при якій розміри та колір вікна будуть 
змінюватися. Розміри стануть “200х200”, а колір жовтий. 

 

Завдання 2 

Створіть новий файл Python та нове вікно розмірами 350x400 із 
кнопкою knop, встановіть для неї такі властивості: колір фону рожевий, 
текст “натисти” зеленого кольору, шрифт Times New Roman 14, розміри 
кнопки: 10 знаків — ширина і 4 знаки — висота. Кнопку розмістити в 50 
пікселях від лівого краю, та в 60 пікселях від верхнього краю вікна. 
Присвойте кнопці подію Button-1, при якій розміри та колір вікна будуть 
змінюватися. Розміри стануть “500х500”, а колір білий. (див зд 1) 

Завдання 3 

Створіть новий файл Python та нове вікно із кнопкою. Розміри вікна 
500х800, заголовок “Вікно 3”. Кнопка розміщена в 200 пікселях від лівого 
краю та в 390 пікселях від верхнього краю, текст кнопка “Ок”. Колір 
кнопки та тексту довільний. При натисканні правою клавішею миші на 
кнопку колір фону вікна стане фіолетовим а кнопки жовтим та 
створиться вікно із повідомленням із заголовком “Завдання № 3” та 
текстом “Завдання виконано!” (не забудьте підключити на початку 

модуль from tkinter import messagebox). (див урок №50) 
Примітка. Для зміни кольору кнопки використовуйте конструкцію 

подібну до зміни кольору вікна: 
назва_кнопки[“bg”]=“колір” 



 

Завдання 4 

Створіть новий файл Python та нове вікно із кнопкою. Розміри вікна 
400х300, заголовок “Вікно 4”. Кнопка розміщена в 100 пікселях від лівого 
краю та в 90 пікселях від верхнього краю, текст кнопка “Розфарбуй”. 
Колір кнопки та тексту довільний. При натисканні правою клавішею миші 
на кнопку розміри вікна зміняться на 650х560, колір фону вікна стане 
зеленим, а кнопки блакитним. та створиться вікно із повідомленням із 
заголовком “Завдання № 4” та текстом “Завдання виконано учнем 
Прізвище (Ваше прізвище)!” (не забудьте підключити на початку 

модуль from tkinter import messagebox). (див завд 3) 
Примітка. Для зміни кольору кнопки використовуйте конструкцію 

подібну до зміни кольору вікна: 
назва_кнопки[“bg”]=“колір” 

Завдання 5 

Створіть новий файл Python та нове вікно із заголовком “Це 
вікно Python”. Створіть нову кнопку та розмістіть її приблизно по центру 
даного вікна. Колір кнопки рожевий, текст кнопки “Змінити”, колір тексту 
блакитний. При натисканні правою клавішею миші по даній кнопці 
розміри вікна стануть 560х435 пікселів, а колір вікна стане жовтим. 
Також буде виводитися вікно повідомлення із заголовком “Виконано 
завдання 5” та із текстом “Зміни застосовані учнем Прізвище (вкажіть 
ваше прізвище)!”. (див завд 3) 

Завдання 6 

Створіть новий файл Python та нове вікно із заголовком “Завдання 
№6” та розмірами 400 на 700. Створіть дві нові кнопки та розмістіть їх 
приблизно по центру даного вікна, але одна вище другої. 

Колір кнопки№1 рожевий, текст кнопки№1 “Ліва”, колір тексту синій. 
Колір кнопки №2 жовтий, текст кнопки№2 “Права”, колір тексту 

зелений. 
Створіть наступні події до даних кнопок: 
При натисканні лівою клавішею миші по кнопці №1 розміри вікна 

стануть 560х800 пікселів, а колір вікна стане блакитним.Також буде 
виводитися вікно повідомлення із заголовком “Ліва кнопка” та із текстом 



“Зміни застосовані учнем Прізвище (вкажіть ваше прізвище) при 
натисканні лівої кнопки миші!” 

При натисканні правою клавішею миші по кнопці №2 розміри вікна 
стануть 660х900 пікселів, а колір вікна стане салатовим. Також буде 
виводитися вікно повідомлення із заголовком “Права кнопка” та із 
текстом “Зміни застосовані учнем Прізвище (вкажіть ваше 
прізвище)!”. (див завд 3) 

Увага! При виконанні даного завдання потрібно створити на початку 
програми дві функції (одні для кнопки №1, а іншу для кнопки №2) 

Додаток 

Кольори для Python (tkinter) 

 

Шрифти в Python (tkinter) 
[ 
'System',  
'Terminal', 
'Fixedsys', 
'Modern', 
'Roman', 
'Script', 
'Courier', 
'MS Serif', 
'MS Sans Serif', 
'Small Fonts', 
'Marlett', 
'Arial', 
'Arabic Transparent', 
'Arial Baltic', 


