
 

Практичні завдання до уроку №56 

Увага! При роботі за комп’ютером пам’ятайте про дотримання правил техніки 
безпеки та виконання санітарно-гігієнічних норм. 

Виберіть і виконайте будь-яке одне завдання. 
Виконувати можна як в онлайн середовищі для програмування 

Python  так і в будь-якому встановленому на ваш пристрій або в зошиті. 
Завдання 1 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 
Створіть нове вікно Window1, розміри вікна 370x300, колір нехай буде 
чорний. Створіть в ньому текстове поле білого кольору з шириною у 30 
знаків, а шрифтом Times 13. Розмістіть його в 50 пікселів від лівого краю 
та в 100 від верхнього краю. 

 

Завдання 2 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 
Створіть нове вікно Window1, розміри вікна 400x350, колір нехай буде 
зелений, заголовок вікна “Вікно №2”. Створіть в ньому текстове поле 
рожевого кольору з шириною у 50 знаків, а шрифтом Times 14. 
Розмістіть його в 60 пікселів від лівого краю та в 150 від верхнього краю. 
(див. зд №1) 

Завдання 3 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 

 Створіть нове вікно Window1, розміри вікна 370x300, колір нехай 
буде чорний. 

 Створіть в ньому текстове поле білого кольору з шириною у 30 
знаків, а шрифтом Times 13. Розмістіть його в 50 пікселів від лівого 
краю та в 100 від верхнього краю. 

 Створіть кнопку з текстом “Start” та розмістіть її в 170 пікселях від 
лівого краю та в 130 від верхнього. 

 Присвойте кнопці подію Button-1 (натиснення на ліву кнопку 
миші), при виконанні якої буде створюватися вікно повідомлення 
із даними, які ввів користувач. Заголовком вікна повідомлення 
зробимо “Дані користувача”. 



 

Завдання 4 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 

 Створіть нове вікно Window1, розміри вікна 490x360, колір нехай 
буде синій, заголовок вікна “Вікно №4” 

 Створіть в ньому текстове поле жовтого кольору з шириною у 50 
знаків, а шрифтом Times 14. Розмістіть його в 40 пікселів від лівого 
краю та в 80 від верхнього краю. 

 Створіть кнопку з текстом “Натисни” та розмістіть її в 80 пікселях 
від лівого краю та в 150 від верхнього. 

 Присвойте кнопці подію Button-1 (натиснення на ліву кнопку 
миші), при виконанні якої буде створюватися вікно повідомлення 
із даними, які ввів користувач. Заголовком вікна повідомлення 
зробимо “Ти ввів наступне повідомлення”. (див. зд №3) 

Завдання 5 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 

 Створіть нове вікно Window1, розміри вікна 370x300, колір нехай 
буде чорний. 

 Створіть в ньому текстове поле білого кольору з шириною у 30 
знаків, а шрифтом Times 13. Розмістіть його в 50 пікселів від лівого 
краю та в 100 від верхнього краю. 

 Створіть кнопку з текстом “Start” та розмістіть її в 170 пікселях від 
лівого краю та в 130 від верхнього. 

 Додайте до нього напис із початковим текстом “Введіть дані” який 
буде розміщено в 150-ти пікселях від лівого краю та в 50-ти від 
верхнього. 

 Присвойте кнопці подію Button-1 (натиснення на ліву кнопку 
миші), при виконанні якої, текст, введений у текстове поле, буде 
відображатися замість напису “Введіть дані”. 



 

Завдання 6 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 

 Створіть нове вікно Window1, розміри вікна 600x500, колір нехай 
буде зелений, заголовок вікна “Вікно №6” 

 Створіть в ньому текстове поле рожевого кольору з шириною у 
40 знаків, а шрифтом Arial 12. Розмістіть його в 60 пікселів від 
лівого краю та в 200 від верхнього краю. 

 Створіть кнопку з текстом “Start” та розмістіть її в 220 пікселях від 
лівого краю та в 300 від верхнього. 

 Додайте до нього напис із початковим текстом “Тут будуть 
текстові дані” який буде розміщено в 100 пікселях від лівого краю 
та в 70-ти від верхнього. 

 Присвойте кнопці подію Button-1 (натиснення на ліву кнопку 
миші), при виконанні якої, текст, введений у текстове поле, буде 
відображатися замість напису “Тут будуть текстові дані”. (див. зд 
№5) 

Завдання 7 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 

 Створіть нове вікно Window1, розміри вікна 370x300, колір нехай 
буде чорний. 

 Створіть в ньому текстове поле білого кольору з шириною у 30 
знаків, а шрифтом Times 13. Розмістіть його в 50 пікселів від лівого 
краю та в 100 від верхнього краю. 

 Створіть кнопку з текстом “Start” та розмістіть її в 170 пікселях від 
лівого краю та в 130 від верхнього. 

 Додайте до нього напис із початковим текстом “Введіть дані” який 
буде розміщено в 150-ти пікселях від лівого краю та в 50-ти від 
верхнього. 



 Нехай користувач буде вводити числа в текстове поле і якщо це 
число більше 0 то буде виводитися напис “Число більше 0”, якщо 
менше то “Число менше 0” і відповідно “Число дорівнює 0”. 

 

Завдання 8 ( 10 балів) 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 

 Створіть нове вікно Window1, розміри вікна 570x600, колір нехай 
буде зелений, заголовок вікна “Вікно №8” 

 Створіть в ньому текстове поле помаранчевого кольору з 
шириною у 35 знаків, а шрифтом Times 14. Розмістіть його в 70 
пікселів від лівого краю та в 150 від верхнього краю. 

 Створіть кнопку з текстом “Start” та розмістіть її в 200 пікселях від 
лівого краю та в 230 від верхнього. 

 Додайте до нього напис із початковим текстом “Введіть дані” який 
буде розміщено в 120-ти пікселях від лівого краю та в 70-ти від 
верхнього. 

 Нехай користувач буде вводити числа в текстове поле і якщо це 
число більше 50 то буде виводитися напис “Число більше 50”, 
якщо менше то “Число менше 50” і відповідно “Число дорівнює 50” 
(при натисненні на кнопку). (див. зд №7) 

Завдання 9 ( 11 балів) 

Створіть новий файл Python та підключіть відповідний модуль. 

 Створіть нове вікно світло червоного кольору із розмірами 600 на 
700 пікселів із забороною змінювати розміри вікна, із заголовком 
“Вікно №9” 



 Створити текстове поле (всі атрибути встановити за власним 
бажанням), 

 кнопку поруч із текстовим полем (текст “Ок”, колір білий, шрифт 
“Calibri 13”), 

 та напис із початковим текстом «Ви нічого не ввели» (розмістіть 
його в довільному місці вікна). 

 Створіть подію: після натискання на кнопку текст напису повинен 
змінитися на введений користувачем. (див. зд №5) 

Завдання 10 ( 11 балів) 

 Створіть вікно жовтогарячого кольору з розмірами 600х600 та з 
заголовком “10-те вікно”. 

 Створіть текстове поле будь-якого кольору. Ширина поля 30 
знаків та шрифт “Calibri 12”. 

 Створіть напис, колір тексту темно-синій, шрифт аналогічний 
полю. 

 При натисканні правою клавішею по області вікна, текст напису 
буде змінюватися на введений користувачем та виводитися на 
екран вікно повідомлення з заголовком “Підтвердження події” та 
з змістом “Дія виконана!”. 

Завдання 12 ( 12 балів) 

 Створіть вікно з розмірами 875х578 з заголовком «Це є вікно 
№12:)». 

 Створіть текстове поле з шириною у 35 знаків, та розмістити його 
на 100 пікселів від лівого краю та на 100 пікселів від верхнього 
краю. 

 Створіть кнопку “Розрахунки”, та розмістіть її під текстовим полем. 
 В поле користувач буде вводити ціле число. При натисканні 

правою клавішею миші на кнопку “Розрахунки” на екран буде 
виводитися вікно повідомлення із добутком введеного числа на 
нього самого. 

Заголовок вікна повідомлення, оформлення кнопки та колір фону 
головного вікна встановити самостійно. 

  



Додаток 

Кольори для Python (tkinter) 

 
 


