


Проєктний етап
Завдання:	 опрацювати зібрані матеріали для отримання запла-

нованого результату.

Порядок виконання
	 Проаналізуйте зібрані матеріали, складіть план доповіді.
	 Визначте, які зображення потрібно опрацювати (зменшити, 

збільшити, обрізати тощо).
	 Створіть зображення, яких не вистачає (наприклад, портрет 

учасників та учасниць вашої групи).
	 Опрацюйте тексти для майбутньої презентації.
	 Упорядкуйте матеріали в  папці Моє портфоліо. З’ясуйте, чи 

всіх матеріалів вистачає для подання результатів проєкту.

Запитання для обговорення
	 Як копіювати, переміщувати, видаляти папки та файли?
	 Як опрацювати матеріали до навчального проєкту? До кого 

можна звернутися по допомогу?
	 За допомогою яких програм можна опрацьовувати малюн-

ки, тексти?
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Оформлювальний етап
Завдання:	 підготувати й  оформити доповідь і  комп’ютерну пре-

зентацію.
Порядок виконання

	 Складіть за планом доповідь,  розробіть на її основі структу-
ру презентації. Створюючи презентацію, слід чітко уявляти, 
яку частину доповіді має доповнювати кожний слайд.

Номер 
слайда Зміст слайда Зміст доповіді

1 Тема, назва, ви-
конавці проєкту 

Повідомлення теми проєкту, представлення 
виконавців.

2–4 Матеріали  
проєкту

Повідомлення мети проєкту. Розповідь про 
виконану роботу та отримані результати. 
Висновки.

5 Список джерел
Звернення уваги на використані джерела, 
особливо на матеріали, надані людьми, які 
присутні на презентації.

6 Подяка
Подяка всім, хто допомагав у  роботі (учи-
телям, учителькам, батькам або рідним, 
знайомим), усім, хто був на презентації. 

	 Створіть презентацію відповідно до розробленої структури, 
збережіть презентацію.

	 Перевірте, чи відповідають слайди презентації доповіді.

Запитання для обговорення
	 За допомогою якої програми можна створити документ із 

доповіддю?
	 За допомогою якої програми можна створити комп’ютерну 

презентацію?
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Презентаційний етап
Завдання:	 підготуватися до захисту проєкту, захистити власний 

проєкт.

Порядок виконання
	 Підготуйтеся до захисту проєкту. 

Перегляньте комп’ютерну 
презентацію, відрепетируйте виступ, 
пам’ятаючи про регламент.
�� Пам’ятайте: ретельна підготовка, уміння чітко та ясно викладати свої 

думки — запорука успішної презентації проєкту.

	 Запам’ятайте правила, яких слід 
дотримуватися під час презентації 
проєкту.
zz Будьте охайними, слідкуйте  
за своєю поставою.
zz Представтеся, назвіть тему виступу.
zz Не читайте доповідь з  аркуша, 
говоріть чітко та переконливо, 
дивіться на аудиторію.
zz Стежте за часом виступу, 
дотримуйтеся регламенту.
zz Відповіді на запитання починайте 
з  подяки тим, хто їх ставить.
zz Наприкінці виступу подякуйте 
всім за допомогу в роботі над 
проєктом.

	 Під час презентації інших проєктів уважно слухайте допо-
відачів, слідкуйте за комп’ютерним супроводом. Запитання 
ставте тільки після завершення доповіді.

Запитання для обговорення
	 Скільки часу відвести на етапи захисту: представлення, ви-

ступ, відповіді на запитання, подяку?
	 Як запустити комп’ютерну презентацію на перегляд?

Захист проєкту  — 
це презентація 
результатів роботи  
в проєкті.

Регламент  — 
правила, які 
регулюють порядок 
проведення заходу, 
визначають, скільки 
часу відведено на 
кожний його етап.
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Підсумковий етап
Завдання:	 підбити підсумки роботи над проєктом, оцінити  

проєкт і  результат роботи в  проєкті.

Порядок виконання
	 Оцініть власну роботу в  проєкті, 

роботу своєї групи, інших груп:
zz що сподобалося, що б хотілося   
змінити;
zz чи досягнуто очікуваного 
результату;
zz як можна покращити проєкт.

	 Підбийте підсумки роботи над проєктом:
zz що дізналися нового;
zz про що хотіли б  дізнатися більше;
zz чого навчилися під час роботи над проєктом;
zz над чим треба ще попрацювати.

Запитання для обговорення
	 Для чого потрібно оцінювати проєкт?
	 Який навчальний проєкт ви хотіли б  реалізувати разом  

наступного року?
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Словничок
Алгоритм  — послідовність 
команд для виконавця, що 
визначає, які дії та в  якому 
порядку потрібно виконати для 
розв’язання певного завдання.

Алгоритм із повторенням  — 
алгоритм, у  якому передбачено 
повторення певних команд.

Алгоритм із розгалуженням  — 
алгоритм, у  якому ті чи 
інші команди виконуються 
залежно від заданої умови.

Браузер  — спеціальна програма, 
за допомогою якої можна 
переглядати вебсторінки.

Виконавець алгоритму  — той, 
хто розуміє і  може виконати 
команди алгоритму.

Гіперпосилання  — об’єкт 
вебсторінки, який містить 
посилання на інший об’єкт.

Інтернет  — глобальна мережа, 
яка з’єднує комп’ютери 
по всьому світу.

Інформатика  — наука, яка вивчає 
способи опрацювання інформації 
за допомогою комп’ютера.

Інформація  — відомості, які 
отримуються з  навколишнього 
світу за допомогою органів чуття 
або спеціальних пристроїв.

Ключове слово  — слово, 
що є  визначальним для 
пошуку певної інформації.

Команда  — вказівка на 
виконання певної дії.

Комп’ютерна презентація  — набір 
демонстраційних матеріалів, ство-
рених у спеціальних програмах  
і призначених для відтворення  
за допомогою комп’ютера.

Контекстне меню  — перелік 
команд, які можна застосувати 
до певного об’єкта.

Носій інформації  — матеріальний 
об’єкт, на якому зберігаються 
повідомлення, що містять 
певну інформацію.

Повідомлення  — послідовність 
умовних сигналів, символів,  
за допомогою яких 
подано інформацію.

Програма  — алгоритм, 
поданий мовою програмування 
та призначений для 
виконання на комп’ютері.

Пошукова система  — система, яка 
використовує автоматичні засоби 
пошуку інформаційних матеріалів.

Сайт  — сукупність вебсторінок, 
пов’язаних за змістом.

Середовище виконавця  — 
середовище, у  якому виконавець 
може виконувати команди.

Система команд виконавця  — 
набір усіх команд, які може 
виконувати виконавець.

Слайд  — об’єкт комп’ютерної 
презентації, один кадр на екрані.

Файл  — набір даних, що має 
певне ім’я та зберігається  
у зовнішній пам’яті комп’ютера.
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Фiзкульт  хвилинки

Фiзкульт  хвилинки

Фiзкульт  хвилинки

Фiзкульт  хвилинки

Веселi фiзкультхвилинки
Вільну маємо хвилинку —
Почнемо фізкультрозминку:
Наче пташка, політаймо,
Наче зайчик, пострибаймо.

* * *
А тепер нове завдання:
Час робити присідання,
Потім трохи пострибати
І руками помахати.

* * *
Аби гарно почуватись,
Треба нам порозминатись:
Нахиліться, розпряміться,
Вправо-вліво поверніться.

Пальці між собой єднайте,
Пальці в  кулачки стискайте,
Кулачками обертайте,
А долоньками махайте.

* * *
Зараз розімнемо м’язи.
Присідаємо три рази,
Ну а  потім ще три рази.
Будуть сильні наші м’язи.

* * *
Ну а  зараз, любі діти,
Треба трохи відпочити.
До сусідів оберніться
І у  боки нахиліться.
Усміхніться всім одразу…
Так зробіть чотири рази!
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